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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO INFANTIL: CMEI SAO JOSEMARIA
ESCRIVA
PROFESSORA: MARIA NEIDE NASCIMENTO SILVA.

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS 3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 05/07/2021 A 09/07/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
SABERES E CONHECIMENTOS:
PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

SABERES E CONHECIMENTOS:

Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Sensac0des, emogdes e percepcoes.

Regras de jogos e brincadeiras.

Comunicacéao.

Estratégias para resolver problemas.

Imitacdo como forma de expressao.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar e folhear.
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Nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um lado, do outro,

esquerda, direita, frente, atras etc.

A\

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e fungoes.

A\

O corpo e o espacgo.




Percepcéao e producéo sonora.
Obras de artes.

Canto.
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Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,

etc.

Y

A lingua portuguesa falada, suas diversas fungdes e usos sociais.

Y

Criacao e reconto de historias.

» Géneros textuais, seus autores, caracteristicas e suportes.
» Fatos da historia narrada.
» Linguagem oral

» Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua capacidade para

enfrentar dificuldades e desafios.

e Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.
e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

e Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianca em si proprio.

(EI02EO04). Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e
fazendo-se compreender.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio da danca, da masica ou daarte.

(EIO2EOO06). Respeitar regras basicas de convivio social nas interacdes e brincadeiras.

e Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social em brincadeiras e

jogos e na organizacao e utilizacao de espacos da instituicao.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CGO02). Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢gdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.
¢ Participardesituagdesqueenvolvamcomandos:dentro,fora,perto,longe,em cima,embaixo,ao
lado,a frente, atras, no alto,embaixo.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, arrastar-se e
outros.




(EI02CGO03). Explorar formas de deslocamento no espacgo (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientacdes.
e Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

e Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha e outros.

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle
para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
¢ Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes recursos e suportes.
e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso,fino,pincel de
rolinho,giz de cera,giz pastel e outros para conseguir diferentes marcas gréficas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS;

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para
acompanhar diversos ritmos de musica.
e Conhecer instrumentos musicais, objetos ou can¢des que sao tipicos da cultura local e

regional.

(EI02TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéao (argila,
massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes
ao criar objetos tridimensionais.

e Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte tridimensionais.

e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas como: cor, textura,

tamanho, forma, odor, temperatura, utilidade, entre outros classificando-os.

(EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, canc¢des, musicas e melodias.

e Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO2EFO01). Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

e Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada,

identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.




¢ |dentificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.

(EIO2EF06). Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas
sugeridos.
e Oralizar contextos e histérias, a seu modo.

e Recontar histérias ao brincar de faz de conta.

(EIO2EF08). Manipular textos e participar de situacfes de escuta para ampliar seu
contato com diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas,
cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

¢ Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO1). Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas
fisicas e possibilidades: morder,chupar,produzir sons,apertar,encher, esvaziar, empilhar,

fazer, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

SEGUNDA-FEIRA, 05/07/2021.
HISTORIA, LENDA DA MATINTA PERERA (TURMA DO FOLCLORE), VIDEO INFANTIL
OFICIAL. https://youtu.be/o_jBPPEa-mo

ATIVIDADE DE HOJE: MORTO VIVO.
METODOLOGIA.

Hoje vamos brincar de “MORTO VIVO” essa brincadeira exige atengéo e percepgao, sempre
gue pronunciar a palavra VIVO fica de pé, sempre que pronunciar a palavra MORTO agacha.
Agora vamos realizar a brincadeira, primeiro o adulto realiza para a crianca observar, depois

dara continuidade a brincadeira, fazendo os movimentos junto com a crianca. Boa aula.




Imagens da atividade.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

>0 EU, O OUTRO E O NOS: proprio corpo e suas possibilidades motoras,

sensoriais e expressivas.
» CORPO, GESTO E MOVIMENTOS: imitacdo como forma de expressao.
» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: percepcéo e producédo sonora.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:a lingua portuguesa falada, suas
diversas funcdes e usos sociais.

TERCA-FEIRA, 06/007/2021.
Musica, “MUSICALIZACAO, PAISAGENS SONORAS SOBRE OBRAS DE TARSILA DO
AMARAL, UMA VIAGEM SONORA". https:/lyoutu.be/GWFgSpUwKuUA

ATIVIDADE DE HOJE: DECORAR A OBRA DE ARTE DE TARSILA DO AMARAL, (O OVO
URUTU EM 1928).

METODOLOGIA.

Nossa atividade de hoje sera sobre Obras de Artes, vamos falar sobre a Tarsila do Amaral de
uma forma compreensiva e clara para a crianca.Tarsila pintou varios quadros um deles € o (O
OVO URUTU), no meio de tantas obras vamos conhecer essa, Tarsila € uma pintora brasileira
gue nos fornece varios conhecimentos sobre Obras de Artes. A NOSSA ATIVIDADE VAI
DECORAR A OBRA DE ARTE DE TARSILA DO AMARAL DECORANDO A SUA MANEIRA
PODE SER COLAR CASCA DE OVO EM CIMA DELE E DECORAR O RESTO COM PAPEL
OU PINTAR A SUA MANEIRA, A OBRA DE ARTE VAI FICAR BEM DECORADA.



https://youtu.be/GWFqSpUwKuA

Boa atividade!

Imagem da atividade.

0 OVD - URUTU - TARSILA DO AMARAL
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CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

» O EU, OUTRO E NOS: sensacdes, emocdes e percepcdes.

» CORPO, GESTO E MOVIMENTOS:; suportes, materiais e instrumentos para
desenhar, pintar e folhear.

» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:; obras de artes.

» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: elementos da linguagem visual: texturas,

cores, superficies, volumes, espacos, formas, etc.

QUARTA-FEIRA 07/07/2021.

Historia, ” BIBI E A NATUREZA, HISTORINHA SOBRE A IMPORTANCIA DE CUIDAR DA
NATUREZA".

ATIVIDADE DE HOJE: encher a garrafa pet com agua usando esponja.
METODOLOGIA:

Para a atividade de hoje vai usar uma esponja de lavar louca um balde e uma garrafa pet.
Para realizar a atividade encha o balde de agua e ofereca a esponja para a crianga molhar na
agua que esta no balde e espremer dentro da garrafa pet até encher a mesma. Pode colocar a
garrafa dentro de uma bacia para a crianca ndo se molhar ou realize no espacgo externo. Boa

atividade.




Imagens da atividade.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> O EU, OUTRO E NOS:regras de jogos e brincadeiras.

» CORPO, GESTO E MOVIMENTOS: nocdes espaciais: dentro, fora, perto, longe,
embaixo, em cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: criag&o e reconto de histdrias.

> ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES;

caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos.

QUINTA-FEIRA 08/07/2021.

Histdria, “HISTORIA CONTADA, INFANTIL, A BOCA DO SAPO, MUNDO
SERELEPE”.https://youtu.be/6ekMbyU5Exqg

ATIVIDADE DE HOJE:DESENHAR O QUE VOCE MAIS GOSTOU NA HISTORIA “A BOCA
DO SAPO”. ASSISTE A HISTORIA.

METODOLOGIA:

Para a atividade de hoje vocé vai ouvir junto com a mamae a histéria “A BOCA DO SAPO”, em
seguida, pegue seus lapis de cor, giz de cera como vocé preferir, desenhe conforme sua
compreensao desenvolvendo suas habilidades, entdo durante a historia preste bastante

atencdo, agora desenhe o que mais gostou na histéria. Boa aula.

Imagens da atividade.



https://youtu.be/6ekMbyU5Exg

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> OEU, O OUTRO E O NOS: comunicagéo.
» CORPO, GESTO E MOVIMENTOS: os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e funcdes.
> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAOQ: géneros textuais, seus autores,

caracteristicas e suportes.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: linguagem oral.

SEXTA-FEIRA 09/07/2021.

Histéria, “A BORBOLETA E A PLANTINHA, HISTORIA INFANTIL, ENSINANDO VALORES
(AUTORA TIA ROSE). https://youtu.be/_yiT5084rZw

ATIVIDADE DE HOJE: patinho engracado.
METODOLOGIA:

Para a atividade de hoje vai precisar de duas caixas de sapatos sem a tampa, em seguida,
cologue os pés da crianga dentro da caixa e faz uma marca no chao para iniciar a atividade e
outra para terminar a brincadeira pode ser dentro de casa mesmo. Agora € sé deixar a crianga
andar com as caixas nos pés como se fossem sapatos.

Boa atividade!

Musica, O SAO JOAO DESSE ANO, ANIMACAO DE SAO JOAO (MINHA AUTORIA) —
ANIMATED VIDEO. https://lyoutu.be/x84YgRa0tG8
CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> O EU, O OUTRO E O NOS: estratégias para resolver problemas.

» CORPO, GESTO E MOVIMENTOS:0 corpo e 0 espago.

» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: canto.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:fatos da histéria narrada.







